Grafika inzynierska — zagadnienia teoretyczne

RZUTOWANIE PROSTOKATNE

wg PN-EN ISO 5456-2

rzutowanie prostokatne (przedstawienie prostokatne) stanowi odwzorowanie geometrycznej postaci
konstrukcji w postaci rysunkdw dwuwymiarowych. Jest to taki rodzaj rzutowania, w ktorym kierunki
rzutowania sg prostopadte do rzutni.

Rzutowanie prostokatne jest najbardziej rozpowszechniong forma graficznego zapisu konstrukciji.

Rozréznia sie dwie metody rzutowania prostokatnego:

e wg metody europejskiej (metody pierwszego kata),
e wg metody amerykanskiej (metody trzeciego kata).

Nazwy metod rzutowania podane w nawiasach pochodza z normy PN-EN ISO 5456-2.
Rzutowanie wg metody europejskiej — E polega na wyznaczaniu rzutbw prostokatnych przedmiotu we
wzajemnie prostopadtych rzutniach przy zatozeniu, ze przedmiot rzutowany znajduje sie pomiedzy

obserwatorem i rzutnig.
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Rys. 1. Wyznaczanie rzutu metoda europejska.
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Rzutowanie metodg amerykanskg — A cechuje sig tym, ze rzutnia znajduje sie pomiedzy obserwatorem
a przedmiotem rzutowanym co powoduje przestawienie niektdrych rzutbw w stosunku do metody E.
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Rys. 2. Wyznaczanie rzutu metodg amerykanska.

Rzutnia

Zasady wyznaczania rzutbw prostokatnych w uktadzie rzutni wzajemnie prostopadtych (rzutni Monge’a)

Metoda rzutdbw na ptaszczyzny wzajemnie prostopadte zostata opracowana i rozpowszechniona przez
Gasparda Monge’a (francuski matematyk, fizyk, chemik, uwazany za tworce geometrii wykresinej) i
dlatego nazwano jg od jego nazwiska metoda Monge’a.
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b) rzuty odcinka
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Rys. 3. Wyznaczanie rzutow prostokatnych w przestrzennym i ptaskim ukfadzie rzutni: a) punktu; b) odcinka

Normalny uktad rzutow.
Rzutowanie przeprowadzamy wewnatrz wyobrazalnego prostopadtoscianu rzutni.
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Rys. 4. Przedmiot rzutowany w prostopadto$cianie rzutni.
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Nazwy rzutow:

A - rzut gtéwny,

B - rzut z gory,

C - rzut z lewej strony,
D — rzut z prawef strony,
E — rzut z dolu,

F —rzut z tylu.

Rys. 5. Rozwiniecie prostopadtoscianu rzutni wg metody europejskie;j.
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Metoda amerykanska
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Rys. 6. Uktad rzutéow przedmiotu a) metoda europejska, b) metoda amerykanska.

W celu unikniecia nieporozumien w odbiorze rysunkow, w przypadku migdzynarodowej wymiany
dokumentacji nalezy na rysunkach umieszcza¢ graficzne oznaczenie zastosowanej metody rzutowania
prostokatnego.

a) b)
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Rys. 7. Oznaczenie symboliczne metody rzutowania a) metoda europejska, b) metoda amerykanska.

Przyktady rysowania prostych i ztozonych przedmiotéw w rzutach prostokatnych.

Nalezy zwroci¢ uwage na zgodno$¢ usytuowania rzutdw wzgledem siebie. W przypadku elementdw
przedstawionych jednoznacznie w dwoch rzutach prostokgtnych mozemy wyznaczy¢ trzeci rzut, jezeli
jest to wymagane.
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Rys. 8. Wyznaczanie trzeciego rzutu walca $cietego.
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Wyznaczony trzeci rzut
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Na rysunkach technicznych pomijamy cienkie pomocnicze linie stuzgce do przenoszenia
wspoftrzednych charakterystycznych punktow.

Rys. 9. Wyznaczanie trzeciego rzutu przedmiotu o ztozonym ksztatcie, dane sa dwa rzuty (rzut gtowny i rzut z
gory).

Instytut Fizyki | Akademia Pomorska w Stupsku



Grafika inzynierska — zagadnienia teoretyczne

Podstawowe zasady rysowania przedmiotow w rzutach prostokatnych.

1. Liczba rzutbw powinna by¢ ograniczona do minimum niezbednego do jednoznacznego
przedstawienia ksztattow przedmiotu i wymiarowania. Najczesciej wystarcza dwa lub trzy rzuty,
rzut gtbwny zawsze wystepuje.

2. Przedmiot powinien by¢ tak ustawiony wewnatrz wyobrazalnego prostopadtos$cianu rzutni, aby
wiekszo$¢ jego powierzchni ptaskich i osi byta robwnolegta lub prostopadta do rzutni w celu
utatwienia rysowania i wymiarowania.

3. Rzut gtowny (jezeli jest to mozliwe) powinien przedstawia¢ przedmiot w potozeniu uzytkowym
widzianym od strony najbardziej charakterystycznej.

4. Usytuowanie rzutdbw wzgledem siebie powinno by¢& zgodne z rozwinieciem prostopadtosciany
rzutni.

Dopuszcza sie odstepstwa od w/w zasad:

a) przedmioty dtugie, ktdrych potozenie uzytkowe jest pionowe mozna narysowaé w potozeniu
poziomym, dolng czes¢ przedmiotu umieszcza sie z prawej strony rzutu,

b) przedmioty nie posiadajace pionowego lub poziomego pofozenia uzytkowego oraz przedmioty
zajmujace rbzne potozenia uzytkowe rysuje sie w potozeniu poziomym lub pionowym;

c) dopuszcza sie dowolne rozmieszczenie rzutdbw, w razie trudnosci uzyskania uktadu
wynikajgcego z rozwiniecia prostopadtoscianu rzutni.

Rzuty mozna rozmieszcza¢ dowolnie na jednym arkuszu lub na wielu arkuszach rysunkowych stosujac
odpowiednie oznaczenia. W przypadku rozmieszczenia rzutbw zgodnie <z rozwinieciem
prostopadtos$cianu rzutni nie sg potrzebne dodatkowe oznaczenia rzutow.

Rzutowanie identyfikowane strzatkami.

Przedmiot rzutowany

Rys. 10. Dowolne rozmieszczenie B
rzutow przedmiotu identyfikowane za — I [
pomocg strzatek. L
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